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ABSTRACT

The development of information and communication technology, particularly Android-
based applications, has had a significant impact in education, especially in the subject of
Natural Sciences (IPAS). This study aims to conduct a comprehensive literature review
regarding the benefits of student Android-based applications. The method used is literature
review by analyzing 18 relevant articles that discuss the effectiveness of apps in the context
of IPAS learning. The results of the analysis indicate that Android-based apps have
significant positive student benefits in the subject of Natural Science (NSP). The analysis
of 18 relevant articles indicates that these apps can improve learning effectiveness,
motivation, and student engagement. The development of interactive and accessible
learning media helps students understand IPAS concepts better, as well as providing
access to various learning resources and instant feedback. In addition, the integration of
appropriate learning models with Android apps can improve students' participation and
critical thinking skills.
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, khususnya aplikasi berbasis
Android, telah memberikan dampak signifikan dalam pendidikan, terutama
dalam mata pelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPAS). Penelitian ini bertujuan
untuk melakukan tinjauan literatur yang komprehensif mengenai manfaat aplikasi
berbasis Android siswa. Metode yang digunakan adalah [iterature review dengan
menganalisis 18 artikel relevan yang membahas efektivitas aplikasi dalam konteks
pembelajaran IPAS. Hasil analisis menunjukkan bahwa aplikasi berbasis Android
memiliki manfaat positif yang signifikan  siswa dalam mata pelajaran IImu
Pengetahuan Alam (IPAS). Analisis terhadap 18 artikel yang relevan
mengindikasikan bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran,
motivasi, dan keterlibatan siswa. Pengembangan media pembelajaran yang
interaktif dan mudah diakses membantu siswa memahami konsep-konsep IPAS
dengan lebih baik, serta menyediakan akses ke berbagai sumber belajar dan umpan
balik instan. Selain itu, integrasi model pembelajaran yang tepat dengan aplikasi
Android dapat meningkatkan partisipasi dan kemampuan berpikir kritis siswa.
Kata Kunci: Aplikasi Android, IPAS
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa
dampak signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang
pendidikan. Salah satu inovasi yang paling menonjol adalah penggunaan aplikasi
berbasis Android, yang semakin banyak diadopsi oleh pendidik dan siswa.
Dengan penetrasi smartphone yang tinggi di kalangan pelajar, aplikasi ini
menawarkan cara baru untuk mengakses informasi, berinteraksi dengan materi
pelajaran, dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar (Yasir 2020).
Keterampilan pendidikan pada abad ke-21 mendorong pendidikan yang mengatur
kondisi peserta didik dalam belajar, mengakomodasi kebutuhan belajar peserta
didik, serta mendukung hubungan antar peserta didik yang positif melalui
pembelajaran yang efektif (Dewi 2022).

Mata pelajaran [Imu Pengetahuan Alam (IPAS) merupakan salah satu
bidang studi yang kompleks dan memerlukan pemahaman konsep yang
mendalam. Namun, banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi
IPAS yang sering kali bersifat abstrak. Dalam konteks ini, aplikasi berbasis
Android dapat berfungsi sebagai alat bantu yang efektif untuk menyajikan
informasi secara interaktif dan menarik (Adventyana et al. 2023). Berbagai fitur
yang ditawarkan, seperti simulasi, video pembelajaran, dan kuis interaktif, dapat
membantu siswa memahami konsep-konsep IPAS dengan lebih baik (Fauzan
2020). Pemanfaatan berbagai sumber belajar merupakan upaya pemecahan
masalah belajar, dan peran teknologi pendidikan sebagai pemecahan masalah
belajar dapat terjadi dalam bentuk sumber belajar yang dirancang, dipilih, dan
dimanfaatkan untuk keperluan belajar (Supriadi 2017).

Penelitian terdahulu yang telah dilakukan untuk mengeksplorasi manfaat
aplikasi berbasis Android  siswa. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
penggunaan aplikasi tersebut dapat meningkatkan motivasi belajar, keterlibatan
siswa, dan pada akhirnya, hasil belajar yang lebih baik. Guru memiliki peranan
yang sangat strategis dalam proses pembelajaran, dan peran strategis guru ini
memiliki dampak pada kompetensi yang dicapai peserta didik (Nasrulloh and
Ismail 2018). Namun, meskipun ada banyak studi yang mendukung manfaat
aplikasi ini, masih terdapat kekurangan dalam pemahaman yang komprehensif
mengenai faktor-faktor yang memmanfaati efektivitas aplikasi berbasis Android
dalam konteks pembelajaran IPAS. Oleh karena itu, artikel ini bertujuan untuk
melakukan tinjauan literatur yang komprehensif mengenai manfaat aplikasi
berbasis Android siswa dalam mata pelajaran IPAS. Dengan mengkaji berbagai
penelitian yang ada, diharapkan dapat diperoleh gambaran yang lebih jelas
mengenai potensi dan tantangan yang dihadapi dalam implementasi aplikasi ini di
kelas. Selain itu, tinjauan ini juga akan memberikan rekomendasi bagi pendidik
dan pengembang aplikasi untuk meningkatkan efektivitas penggunaan teknologi
dalam pembelajaran IPAS. Penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan salah
satunya dapat dalam bentuk penggunaan media pembelajaran yang berbasis
teknologi informasi, yang bisa menjadi alat bagi guru untuk menyampaikan materi
pembelajaran dengan mudah, menarik, dan menyenangkan bagi peserta didik.
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METODE

Penelitian ini menggunakan metode literature review untuk mengeksplorasi
manfaat aplikasi berbasis Android siswa dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam (IPAS). Metode ini bertujuan untuk mengumpulkan, menganalisis, dan
mensintesis informasi dari berbagai sumber yang relevan untuk memberikan
pemahaman yang komprehensif tentang topik yang diteliti (Ridwan et al. 2021).
Tinjauan literatur ini akan mencakup artikel, jurnal, dan buku yang membahas
penggunaan aplikasi berbasis Android dalam konteks pendidikan, khususnya
dalam pembelajaran IPAS. Kriteria inklusi untuk pemilihan sumber dalam
penelitian ini meliputi (Handayani 2017): Sumber yang diterbitkan dalam 10 tahun
terakhir untuk memastikan relevansi dan kekinian informasi. Artikel dan
penelitian yang membahas aplikasi berbasis Android dalam konteks pembelajaran
IPAS. Sumber yang ditulis dalam bahasa Indonesia dan/atau bahasa Inggris.
Penelitian yang menggunakan metodologi yang jelas dan dapat
dipertanggungjawabkan. Proses screening dilakukan dengan langkah-langkah
sistematis untuk memastikan pemilihan sumber yang relevan. Pertama, pencarian
awal dilakukan melalui database akademik dengan menggunakan kata kunci yang
tepat, seperti "aplikasi Android", "hasil belajar siswa", dan "pembelajaran IPAS".
Setelah mendapatkan daftar awal, peneliti akan membaca abstrak dan kesimpulan
dari setiap sumber untuk menentukan relevansi informasi yang terkandung di
dalamnya. Sumber-sumber yang memenuhi kriteria inklusi akan diseleksi untuk
analisis lebih lanjut, sementara sumber yang dianggap tidak relevan akan
diabaikan. Proses screening ini bertujuan untuk mengumpulkan literatur yang
berkualitas dan sesuai dengan fokus penelitian.

Analisis data dilakukan dengan cara mengkategorikan informasi dari
sumber yang terpilih berdasarkan tema-tema yang muncul, seperti jenis aplikasi
Android yang digunakan, konteks penggunaannya dalam pembelajaran IPAS, dan
dampaknya siswa. Peneliti akan mencatat pola-pola yang muncul serta perbedaan
dan persamaan dalam penggunaan aplikasi berbasis Android antara guru dan
siswa. Data yang dikumpulkan akan dianalisis secara kualitatif untuk
mendapatkan pemahaman yang mendalam tentang manfaat aplikasi berbasis
Android dalam proses pembelajaran (Pradana et al. 2021). Kajian ini menganalisis
manfaat aplikasi berbasis Android siswa dalam mata pelajaran IImu Pengetahuan
Alam (IPAS) dengan merujuk pada 18 artikel yang relevan. Fokus dari review ini
mencakup efektivitas aplikasi dalam meningkatkan pemahaman konsep,
dampaknya terhadap motivasi siswa, serta kontribusinya terhadap keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran. Hasil analisis menunjukkan bahwa aplikasi
berbasis Android tidak hanya mampu meningkatkan hasil belajar siswa, tetapi juga
menciptakan lingkungan belajar yang lebih interaktif dan menarik. Dengan fitur-
fitur yang mendukung aksesibilitas dan umpan balik instan, aplikasi ini berperan
penting dalam mendorong siswa untuk lebih aktif berpartisipasi dalam
pembelajaran, sehingga meningkatkan kualitas pendidikan di era digital.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian ini menganalisis manfaat aplikasi berbasis Android siswa
dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPAS) dengan merujuk pada 18
artikel yang relevan. Fokus dari review ini mencakup efektivitas aplikasi,
dampaknya terhadap motivasi siswa, serta kontribusinya terhadap keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran. Dari analisis yang dilakukan, beberapa temuan
kunci berhasil diidentifikasi. Tabel berikut menyajikan distribusi literatur yang
mengkategorikan penelitian terkait aplikasi berbasis Android, dengan penekanan
pada aspek-aspek yang mendukung peningkatan hasil belajar siswa:

Tabel 1
Pelacakan Literature
Topik Jumlah Paper | Tahun References
(Rafika Dian Rahmawati, Bayu
1 2016 Kurniawan, Sri Wahyuni and
Ummie Masrurah 2016),(Prasetyo
Pengembangan 1 2017 . o
. 2017), (Ibrahim and Ishartiwi

Media 1 2019 .

. 2017), (Susila 2019), (Jannah,
Pembelajaran 1 2020 .
. Husna, and Nurhalimah 2020),

Berbasis 1 2021 o :

Android ’ 020 (Indra and Fitria 2021), (Deti
© Nurhamidah, Sujana, and Karlina
2022), (Muyassaroh, Nurdiyanto,
and Rahmawati 2022)
Efektivitas dan 2018 (R1zk1yansyah,. Khery, a1.1.d
2 2018),(Mulyani 2018), (Pujianto,
Dampak 2018 .
Penceunaan 1 2020 Degeng, and Sugito
cisgtnaa 1 2020),(Rahmadona, Firman, and
Aplikasi 2022 . e
. 1 Desyandri 2022),(Andri Setiawan
Android 2024
2024)

Model 1 2019 (Puspa, Gobel, and Djafar 2019),
Pembelajaran 1 2020 (Jannah et al. 2020), (Sholihah
dan Aplikasi and Hidayati 2023)

. 1 2023
Android
Analisis dan (Helliyatul =~ Matlubah,  Anik
Evaluasi 1 2016 Anekawati 2016), (Muslichatun,
Penggunaan 1 2001 Ellianawati, and Wardani 2021),
Aplikasi 5 2023 (Tasrif, Intan, and Annisa 2023),
Android dalam (Rina Amelia, Slamet Triyadi
Pembelajaran 2023)
TOTAL 18
1. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Berdasarkan tinjauan

literatur, terdapat sejumlah penelitian yang menunjukkan bahwa
pengembangan media pembelajaran berbasis Android dapat meningkatkan
hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPAS).
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Misalnya, penelitian oleh Rafika Dian Rahmawati et al. (2016) menunjukkan
bahwa aplikasi pembelajaran yang dirancang dengan baik dapat
meningkatkan pemahaman konsep siswa. Prasetyo (2017) juga menekankan
pentingnya media pembelajaran berbasis Android dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa, yang berujung pada hasil belajar yang lebih baik.
Penelitian-penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi yang interaktif dan
mudah diakses dapat membantu siswa memahami materi dengan lebih
baik.

2. Efektivitas dan Dampak Penggunaan Aplikasi Android Dalam kategori ini,
beberapa studi menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Android
memiliki dampak positif ~siswa. Rizkiyansyah et al. (2018) dan Mulyani
(2018) menemukan bahwa aplikasi pembelajaran berbasis Android tidak
hanya meningkatkan motivasi siswa, tetapi juga berkontribusi pada
peningkatan hasil belajar yang signifikan. Penelitian oleh Pujianto et al.
(2020) menyoroti bahwa  aplikasi yang  dirancang dengan
mempertimbangkan gaya belajar siswa dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Selain itu, Rahmadona et al. (2022) menunjukkan bahwa
aplikasi berbasis Android dapat digunakan sebagai alat bantu yang efektif
dalam pembelajaran daring, terutama selama masa pandemi.

3. Model Pembelajaran dan Aplikasi Android Penelitian yang dilakukan oleh
Puspa et al. (2019) dan Jannah et al. (2020) menunjukkan bahwa model
pembelajaran yang mengintegrasikan aplikasi Android dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses belajar. Sholihah & Hidayati (2023)
menekankan bahwa penerapan model pembelajaran berbasis inquiry yang
didukung oleh aplikasi Android dapat meningkatkan kemampuan berpikir
kritis siswa. Hal ini menunjukkan bahwa tidak hanya aplikasi itu sendiri
yang penting, tetapi juga model pembelajaran yang digunakan dalam
mengimplementasikannya.

4. Analisis dan Evaluasi Penggunaan Aplikasi Android dalam Pembelajaran
Analisis dan evaluasi penggunaan aplikasi Android dalam pembelajaran
menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat memberikan umpan balik yang
cepat dan efektif kepada siswa. Helliyatul Matlubah & Anik Anekawati
(2016) serta Muslichatun et al. (2021) menekankan pentingnya evaluasi
dalam penggunaan aplikasi untuk memastikan bahwa aplikasi tersebut
benar-benar efektif dalam meningkatkan hasil belajar. Penelitian oleh Tasrif
et al. (2023) dan Rina Amelia & Slamet Triyadi (2023) menunjukkan bahwa
aplikasi yang dirancang dengan baik dapat memberikan pengalaman belajar
yang lebih menyenangkan dan interaktif, yang pada gilirannya dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media pembelajaran berbasis Android telah menjadi fokus
utama dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya dalam mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPAS). Aplikasi pembelajaran yang dirancang
dengan baik dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa. Desain aplikasi yang
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interaktif dan mudah digunakan sangat penting untuk menarik perhatian siswa
dan memfasilitasi proses belajar (Samsiyah and Fajar 2021). Selain itu, media
pembelajaran berbasis Android dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, yang
berkontribusi pada keterlibatan siswa dalam pembelajaran (H. P.S. Muttaqin,
Sariyasa, and N.K. Suarni 2021). Keterlibatan yang tinggi ini dapat menghasilkan
pemahaman yang lebih baik terhadap materi yang diajarkan.

Penggunaan aplikasi Android dalam pembelajaran menunjukkan dampak
positif yang signifikan = siswa. Aplikasi pembelajaran berbasis Android tidak
hanya meningkatkan motivasi siswa, tetapi juga berkontribusi pada peningkatan
hasil belajar yang signifikan (Susila 2019). Aplikasi yang dirancang dengan baik
dapat menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik dan interaktif.
Pentingnya mempertimbangkan gaya belajar siswa dalam merancang aplikasi juga
dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran. Selain itu, aplikasi berbasis Android
dapat berfungsi sebagai alat bantu yang efektif dalam pembelajaran daring,
terutama dalam situasi pembelajaran jarak jauh, sehingga menunjukkan
relevansinya dalam konteks pembelajaran yang lebih fleksibel (Qadriani, Hartati,
and Dewi 2021).

Integrasi model pembelajaran dengan aplikasi Android terbukti
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Model pembelajaran yang
mengintegrasikan aplikasi Android dapat meningkatkan partisipasi siswa dan
mendukung pendekatan pedagogis yang lebih aktif dan partisipatif (H. P.S.
Muttaqgin et al. 2021). Penerapan model pembelajaran berbasis inquiry yang
didukung oleh aplikasi Android dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis
siswa . Teori belajar konstruktivisme, yang menekankan bahwa siswa membangun
pengetahuan mereka sendiri melalui pengalaman dan interaksi, sangat relevan
dalam konteks ini (Masgumelar and Mustafa 2021). Aplikasi yang memungkinkan
eksplorasi dan interaksi dapat membantu siswa membangun pemahaman yang
lebih mendalam tentang konsep-konsep ilmiah.

Manfaat aplikasi berbasis Android siswa dalam mata pelajaran IPAS
terlihat dari beberapa aspek (Fauzan 2020). Pertama, aplikasi ini menyediakan
akses luas ke sumber belajar yang bervariasi, seperti video, simulasi, dan kuis
interaktif, yang membuat pembelajaran lebih menarik dan sesuai dengan gaya
belajar siswa. Kedua, aplikasi memberikan umpan balik instan, membantu siswa
memahami kesalahan dan memperbaiki pemahaman mereka secara real-time.
Ketiga, aplikasi ini meningkatkan kolaborasi antar siswa melalui fitur seperti
forum diskusi dan tugas kolaboratif, yang juga membangun keterampilan sosial
dan komunikasi. Terakhir, aplikasi memungkinkan siswa mengelola waktu belajar
dengan lebih baik, karena materi dapat diakses kapan saja dan di mana saja,
meningkatkan fleksibilitas dan hasil belajar secara keseluruhan.

Analisis dan evaluasi penggunaan aplikasi Android dalam pembelajaran
menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat memberikan umpan balik yang cepat dan
efektif kepada siswa. Evaluasi dalam penggunaan aplikasi sangat penting untuk
memastikan efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar. Aplikasi yang
dirancang dengan baik dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih
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menyenangkan dan interaktif, yang pada gilirannya dapat meningkatkan motivasi
dan keterlibatan siswa. Teori belajar behaviorisme juga dapat diterapkan di sini, di
mana umpan balik positif dari aplikasi dapat memperkuat perilaku belajar yang
diinginkan (Jelita et al. 2023). Oleh karena itu, penting bagi pendidik untuk
melakukan evaluasi secara berkala terhadap aplikasi yang digunakan dalam
pembelajaran untuk memastikan bahwa aplikasi tersebut memenuhi kebutuhan
siswa dan mendukung tujuan pembelajaran.

Secara keseluruhan, manfaat aplikasi berbasis Android siswa dalam mata
pelajaran IPAS sangat signifikan. Pengembangan media pembelajaran yang tepat,
efektivitas penggunaan aplikasi, integrasi model pembelajaran yang sesuai, serta
analisis dan evaluasi yang baik merupakan faktor-faktor kunci yang dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan mengintegrasikan teori belajar yang
relevan, seperti konstruktivisme dan behaviorisme, pendidik dapat lebih efektif
dalam merancang dan menerapkan aplikasi pembelajaran berbasis Android. Oleh
karena itu, penting bagi pendidik untuk terus mengembangkan dan mengevaluasi
aplikasi pembelajaran berbasis Android agar dapat memberikan manfaat maksimal
bagi siswa.

SIMPULAN

Kesimpulan penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi berbasis Android
memiliki manfaat positif yang signifikan siswa dalam mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam (IPAS). Analisis terhadap 18 artikel yang relevan
mengindikasikan bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran,
motivasi, dan keterlibatan siswa. Pengembangan media pembelajaran yang
interaktif dan mudah diakses membantu siswa memahami konsep-konsep IPAS
dengan lebih baik, serta menyediakan akses ke berbagai sumber belajar dan umpan
balik instan. Selain itu, integrasi model pembelajaran yang tepat dengan aplikasi
Android dapat meningkatkan partisipasi dan kemampuan berpikir kritis siswa.
Oleh Kkarena itu, penting bagi pendidik untuk terus mengembangkan dan
mengevaluasi aplikasi ini, serta mempertimbangkan gaya belajar siswa untuk
memaksimalkan manfaat teknologi dalam pendidikan.
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